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Dziecko wsréd robotéw / Marek Matacz.// Wiedza i Zycie. - 2022, nr 2, s. 44-47.

. Jak potgczy¢ matematyke z programowaniem? : przyktady lekcji ze Scratchem

i robotem Photon / Mariola Kosztotowicz.// Matematyka. - 2022, nr 3, s. 32-36.
Kreatywne wykorzystanie dtugopiséw 3D [ Zyta Czechowska.// Biblioteka w Szkole. -
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Programowanie dla zainteresowanych / Agnieszka Borowiecka.// W Cyfrowej Szkole. -
2019, nr 1, s. 28-36.

Programowanie i kodowanie w bibliotece / Jacek Pradziriski.// Poradnik Bibliotekarza.
-2020 nr 11, s. 16-18.

Programujemy z robotami - Dash i Cue / Agnieszka Borowiecka.// W Cyfrowej Szkole. -
2022, nr 3, 5. 39-45.

Przysztos¢ Laboratorium [ prof. dr hab. Maciej M. Systo (Warszawska Wyzsza Szkota
Informatyki).// W Cyfrowej Szkole. - 2023, nr 1, s. 16-29.

Robot Photon Edu na lekcjach matematyki / Mariola Kosztotowicz.// Matematyka. -
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Robotyka Lego WeDo jako narzedzie rozwijania dzieciecych kompetencji XXI wieku /
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w Warszawie).// Problemy Opiekuriczo-Wychowawcze. - 2019, nr 7, s. 27-37.
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16. Wykorzystanie robotow LEGO do eksperymentow i pomiaréw w fizyce / Adam Ogaza.//

Fizyka w Szkole. - 2021, nr 1, s. 21-25.
17. Zajecia czytelnicze z Ozobotem / Agnieszka Halicka.// W Cyfrowej Szkole. - 2019, nr 1,

s. 56-59.

Opracowanie:

o Artykuty z czasopism — Katarzyna Walczak, Beata Suska, Ewelina Krasifiska — Wydziat
Informacji i Promocji.
e Opracowanie graficzne — Andrzej Gawronski
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