Scenariusz dla klasy Il

Temat: Nowe fantastyczne przygody skarpetek inspirowane ksigzkg
Justyny Bednarek: ,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek
(czterech prawych i sze$ciu lewych).”

CELE LEKCJI
Wiadomosci:

Uczen:
- wymienia autora, tytut opowiadania i elementy Swiata przedstawionego
- odtwarza tre$¢ opowiadania

Umiejetnosci:

Uczen:

- stucha ze zrozumieniem

- tworzy krétkie opowiadania fantastyczne
- wtasciwie redaguje zdania

- pracuje zgodnie z instrukcjg

Postawy:

Uczen:

- efektywnie wspotpracuje w grupie;

- rozwija kreatywnosc¢, wyobraznie i wrazliwosc estetyczng

METODY | FORMY PRACY:
- book-talking

- pogadanka

- dyskusja

- praca w grupach

SRODKI DYDAKTYCZNE

- tekst literacki: ksigzka Justyny Bednarek: ,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek
(czterech prawych i szesciu lewych)”

- 5 pojedynczych skarpetek (niecodziennych, oryginalnych, zabawnych) w matym koszyku
na pranie

- tematy pieciu historyjek

- instrukcja do pracy nad utozeniem grupowego opowiadania

TOK LEKCJI

Faza przygotowujaca:

Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zachety, by kazdy z uczniow zaprezentowat przyniesiong
z domu ulubiong skarpetke i dokonczyt zdanie ,To jest moja ulubiona skarpetka,
poniewaz...”.

Nauczyciel w kilku zdaniach podsumowuje wypowiedzi uczniéw.
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Nauczyciel prezentuje ksigzke Justyny Bednarek ,Niesamowite przygody dziesieciu
skarpetek (czterech prawych i szesciu lewych)”. Krétko reklamuje ksigzke metodg book-
talking. (m.in. ,Ksigzka jest przepigeknie zilustrowana, niezwykle pobudza wyobraznie,
dostarcza mnéstwa radosci kazdemu, kto po nig siegnie, wywofuje potezne dawki
spontanicznego S$miechu dziewczynek i chfopcow, potrafi rozpromieni¢ buzie nawet
najwiekszego ponuraka. Ma 10 absolutnie niesamowitych rozdziatow, z ktorych kazdy jest
fantastyczng przygodag innej pojedynczej skarpetki.”) (7 minut)

Faza realizaciji:

Nauczyciel czyta gtosSno uczniom jeden rozdziat z ksigzki pt.: ,Opowies¢ o skarpetce
siodmej, ktéra poptyneta okretem do Hilo — jednak wrécita i zaczeta wszystko od
poczatku.”

Nauczyciel rozpoczyna pogadanke, pytajgac ucznidw, czy podobata im sie przygoda
skarpetki, co w niej byto: ciekawego, nieprawdopodobnego, zadziwiajgcego, niezwyktego.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 5 grup, wyznacza wsrod nich lidera, ktory bedzie opowiadat
historie wymyslong przez catg grupe i osobe, ktora wylosuje zadanie.

W mini - koszu na pranie znajduje sie (przygotowane wczesniej przez nauczyciela) 5
pojedynczych zabawnych skarpetek. W srodku kazdej z nich umieszczony jest na kartce
temat historyjki, ktorg wymyslg dzieci.

1. Opowiesc¢ o skarpetce, ktora wybrata sie w podroz na ksiezyc.

2. Opowies¢ o skarpetce, ktora uwielbiata jezdzi¢ na rolkach.

3. Opowies¢ o skarpetce, ktéra zostata stynnym pitkarzem.

4. Opowiesc¢ o skarpetce, ktéra zaprzyjaznita sie z dinozaurem.

5. Opowie$c¢ o skarpetce, ktéra zobaczyta ducha.

Nauczyciel wyjasnia uczniom ¢wiczenie i czyta gtosno instrukcje. Upewnia sie, ze wszyscy
ja rozumiejg. Kazda z grup wylosuje skarpetke z zadaniem wymyslenia historyjki na inny
temat. Opowiadanie (ustne) ma byc¢ krotkie — trwaé 2 minuty, musi by¢ ciekawe, przygody,
o ktorych bedzie opowiada¢ sprawozdawca majg byC niebezpieczne, nieprawdopodobne
czyli fantastyczne i pozytywnie czyli dobrze sie konczyc. (15 minut)

Cwiczenie:

Uczniowie losujg skarpetki z zadaniami, pracujg w grupach, zgodnie z przekazang
instrukcja, a nauczyciel monitoruje postepy ich pracy. (10 minut)

Wybrani liderzy grup prezentujg wymys$lone historie. (po 2 minuty — razem 10 minut)

Nauczyciel udziela informacji zwrotnej, zwracajgc uwage na obecnos¢ elementow
opowiesci zamieszczonych w instrukcji.

Faza podsumowujaca:

Cwiczenie:
Kazda z grup dostaje w kopercie wydrukowane zdjecie skarpetki pocietej na puzzle i ma
na czas utozy¢ obrazek. (3 minuty)

Nauczyciel proponuje, by w domu, kazde z dzieci uzywajgc roznych, dowolnych
materiatow i technik ze swej skarpetki zrobito zabawke, zwierzatko, stworka, przytulanke.
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Zatacznik 1

Tematy historyjek:
1. Opowies¢ o skarpetce, ktdra wybrata sie w podréz na ksiezyc.
2. Opowies¢ o skarpetce, ktéra uwielbiata jezdzi¢ na rolkach.
3. Opowiesc¢ o skarpetce, ktora zostata stynnym pitkarzem.
4. Opowiesc¢ o skarpetce, ktdra zaprzyjaznita sie z dinozaurem.
5. Opowies¢ o skarpetce, ktéra zobaczyta ducha.

Zafacznik 2

INSTRUKCJA

Przedstawiciel kazdej z grup wylosuje skarpetke, w ktérej znajduje sie zadanie. Kazda z
grup ma wymysli¢ historyjke na inny temat. Osoba wybrana na sprawozdawce ma
przedstawi¢ wszystkim ustnie krotkie, trwajgce 2 minuty opowiadanie. Opowiedziana
historyjka ma by¢ ciekawa. Przygody, o ktérych bedzie opowiada¢ sprawozdawca majg
by¢ niebezpieczne, nieprawdopodobne czyli fantastyczne i pozytywnie czyli dobrze sie
konczyé.



