Scenariusz dla klasy |
Temat: Moj wlasny ,,Cukierek” inspirowany ksigzkg Waldemara
Cichonia : ,,Cukierku, ty tobuzie”

Temat: Opis kota Cukiereczka — niezwyklego bohatera lektury ,, Cukierku, ty lobuzie” Waldemara
Cichonia.

* Cele lekcji:
WiadomosSci:
Uczen:
-wymienia autora, tytul, bohateréw i elementy §wiata przedstawionego
- wylicza charakterystyczne cechy kota Cukierka

UmiejetnoSci:

Uczen:

- dobiera elementy wygladu, ktore nie sg wskazane w tekscie
- postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z opisem postaci

Postawy:

Uczen:

- rozwija nawyk czytania

- ksztatci kreatywno$¢ 1 wrazliwos¢ emocjonalng
- efektywnie wspotpracuje w grupie

Metody i formy pracy:

- praca z ksigzka

- burza mozgow

- praca w grupie

- metoda praktycznego dzialania

« Srodki dydaktyczne:
- lektura ,,Cukierku, ty tobuzie” / Waldemar Cichon. - Rzeszé6w : Wydawnictwo Dreams, 2017.
- kontur kota na planszy
- rozsypanka wyrazowa
- karty pracy

* Tok lekcji

Faza przygotowujaca:

*Nauczyciel rozpoczyna lekcje pytaniami do ucznidw: z czym sie wam kojarzy kot?, jak wyglgda?,
jakie sq charakterystyczne zachowania kota?

*Nauczyciel na tablicy przykleja kontur kota z nazwami charakterystycznych cech zwierzecia.
*Nauczyciel omawia rysunek, akcentujac elementy uwzglednione w opisie zwierzecia, takie jak:
rasa zwierzecia, ewentualnie jego imi¢, wyglad fizyczny (wielko$¢, kolor, siers¢ itp.), zachowanie,
charakter.



Np: (Kot ma okrggtq gtowe, duze oczy, spiczaste uszy. Posiada bardzo dobry stuch i wzrok.
Posiada wasy. Pazury kota sq ostre i zakrzywione. Niezwykle waznym narzgdem jest jezyk. Stuzy
nie tylko do wylizywania siersci, ale przede wszystkim pozwala pobierac pokarm oraz wode —
koci jezyk musi by¢ na tyle zwinny, by zdgazy¢ pomimo oddziatujgcej na wode grawitacji,
weiggnac stup cieczy do pyska.)

*Nauczyciel czyta fragment ksigzki z opisem kota Cukierka. (10 minut)

Faza realizacji:

*Nauczyciel dokonuje podziatu na 5-osobowe zespotly, wyznacza lidera i sprawozdawce, ktory
przedstawi efekty pracy grupy na forum klasy.

*Przekazuje grupom karty pracy (opis postaci kota z lukami do wypetnienia, oraz kartoniki

z charakterystycznymi elementami postaci kota).

*Zadaniem grup jest uzupetnienie kart pracy o elementy wystepujace w ksigzce oraz kreatywne
wybranie stéw z kartonikdw, tak aby razem stworzyty spojny opis kota Cukierka. (5 minut)
*Grupy pracuja samodzielnie. Redaguja opis. Dobierajg stowa odpowiednie do przedstawionych w
ksigzce elementéw. Dzielg si¢ informacjami. Powracaja wielokrotnie do tekstu. Lide zapisuje
wspolne ustalenia. (12 minut)

*Wybrany przedstawiciel grupy (sprawozdawca) prezentuje wyniki pracy (glosno czyta stworzony
opis kota jako autoprezentacj¢ — w pierwszej osobie: Jestem kotem. Wotajq na mnie Cukierek...). (5
minut)

*Po prezentacji wszystkich grup nauczyciel przypina poszczego6lne opisy — efekty zespotowej pracy
uczniéw na planszy zawieszonej na tablicy. Przekazuje ustng informacj¢ zwrotng kazdej z grup.
*Pyta uczniow, jakie emocje towarzyszyly im podczas pracy. Czego si¢ od siebie nawzajem mogli
uczy¢? (5 minut)

Faza podsumowujaca:

*Nauczyciel proponuje zabawg¢ ruchowa: Kocimiaukoci — opowies¢ ruchowa.

*Podsumowaniem lekcji jest rundka polegajaca na dokonczeniu zdania: Posiadanie zwierzgtka
wymaga od ... mozna zmieni¢ to zdanie, ale rundka, ktorej celem jest uwrazliwienie na
odpowiedzialne zajmowanie si¢ zwierz¢tami domowymi, rozumienie ich potrzeb, tu si¢ powinno
znalez¢.

*Nauczyciel zadaje uczniom prace domowa, kazdy uczen otrzymuje szablon kota, na ktorym
wykonuje prace plastyczng w formie kolorowej wydzieranki. (8 minut)



